
结果

滤波窗口尺度的优化

纹理度量

结论
• 提出一种窗口尺度自适应优化的方法，可根据每个像素
到结构边缘的距离，来自适应地调整滤波窗口的大小。

• 可有效地去除图像中多种尺度的纹理，并保持图像中的
结构，甚至是小尺度的结构
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概述
• 纹理滤波的目的是为了去除图像中的纹理细节，使图像
内容表达更为简洁。这对图像主要内容的理解、分析和
认知至关重要。

• 已有的基于图像块的纹理滤波方法[1-4]普遍存在一个两
难问题：使用大尺度的滤波窗口，可以去除图像中大多
数的纹理，但往往会模糊图像结构；反之，虽然可以保
持结构信息，但难以去除图像中的大尺度纹理。

目标
• 在去除图像中多种不同尺度的纹理，并保持图像中的结
构，甚至是小尺度的结构
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思路
• 设计了一种改进的RT[1]纹理度量算法，可以更加有
效地估计每个像素属于结构边缘的概率。

• 提出了一种结构感知的窗口优化方法，可以根据每个
像素到结构边缘的距离，来自适应地优化滤波窗口的
大小，从而可以有效解决这个两难问题。

与已有方法在滤波效果上的比较

RTV[1]纹理度量：

用户评价
与已有方法进行one-by-one的主观
比较，本文方法要远远优于已有方
法

 根据每个像素到结构边缘的距离，来优化滤波窗口的大小（尺度），从而可以
自适应地处理不同尺度的纹理和结构

输入 方法[3] 方法[4] 本文结果

(a) 输入

本文改进的RTV的纹理度量计算，在效果上与
dRTV[3]类似，但是效率要远优于dRTV；而且在效
果上要远优于RTV[1]

min

max

(a) 输入 (b) 未优化 (c) 尺度优化
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