Exploring Locomotion Methods with Upright Redirected
Views for VR Users in Reclining & Lying Positions
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Gestures C1 C2 C3 C4 C5 Cé6 C7 C8 C9 Total
(AR) (0.062) (0.058) (0.069) (0.098) (0.101) (0.138) (0.072) (0.101) (0.127)
foot tapping 5;3 7:5 9;5 7.4 11,6 148 85 116 138 8550 Virtual
finger pointing 8:4 6;2 6;3 6;5 4:2 5;1 4:3 4:2 5;3 48;25
accelerator pedal 3:2 4:2 7:1 5:4 6:4 5:4 6;2 6:4 3:2 45;25
leg joystick 1;1 3;1 3;2 1;1 3;2 4;3 4;2 5;2 7;3 31;17
backstroking 4:2 3:2 4:2 5:3 2:1 2:2 2:2 3:0 1;1 26;15
walking-in-place 2:1 4:1 3:2 0;0 5;1 4:0 1;0 2:1 4:1 25;7
knee tapping 5;3 2;1 1;0 5;1 2;2 1;1 4;3 2;2 1,1 23;14 e
foot friction 1;0 3;2 3:2 0;0 2;1 1;1 2;0 3;2 3;1 18;9
hand push-pull 2:1 2:2 2:1 4:1 3:1 0;0 3:1 1;0 0;0 17;7
charmoving 00 00 42 00 00 63 00 00 51 156 ‘chair rotatlng AT chalr rotatlng TG

C1: 30-F-N| C2: 30-G-N| C3: 30-G-Y| C4: 60-F-N| C5: 60-G-N| C6: 60-G-Y| C7: 90-F-N| C8: 90-G-N| C9: 90-G-Y
30,60,90: various reclining angle| F: feet on facility| G: feet on ground| N: not move&swivel| Y: move&swivel
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Gestures C1 C2 C3 C4 C5 Cé C7 C8 C9 Total | . e Lo
(AR) (0.047) (0.036) (0.764) (0.105) (0.036) (0.391) (0.112) (0.138) (0.630) l:‘-l e per (b) Moving overshoot me (© Angle peroeption met (@) Turning overshoot me
chair rotating 0;0 0;0 24:21 0;0 0;0 20:15 0;0 0;0 23:19 67:55 ~
foot pointing 7:4 6;3 3:0 8;7 5:4 3:1 8:5 10;3 7:0 57;28 EA
finger pointing 5:1 4:3 2:0 4:3 5:1 3.0 5:1 5;2 3:0 36;11 LA #? % ;ﬁ
torso rolling 4;2 1;0 2;0 5;2 4;2 1;0 5;4 3;2 3;1 28;13 Q:I: + #ﬁ -ﬁi
cross-legged 3;2 3;1 1;0 2;2 3;2 1;1 6:4 6;1 2;0 27;13 -H
calf tilting 2;0 5;2 3;2 0;0 3;0 3:3 0;0 2;2 4;3 22;12 % Upright M Fase of Sontol Fatigue ofion Sickness
pp ng' @ 'tapping' GU ® 'tapping' HS
knee pointing 1;1 2:0 1;0 3:1 3:2 4:0 2:2 3:3 1;0 20:9 (¢) Subjec
steering wheel 3:3 5;2 4:1 3:0 2:0 0;0 1;0 0;0 0;0 18;6
take a step 2:1 2:1 0;0 1;0 2:1 1:1 4:2 3:0 1;0 16:6
hand swiping 3;1 3;1 1;0 3;1 1;1 1;1 2:2 1;1 0;0 15;8

C1: 30-F-N| C2: 30-G-N| C3: 30-G-Y| C4: 60-F-N| C5: 60-G-N| C6: 60-G-Y| C7: 90-F-N| C8: 90-G-N| C9: 90-G-Y
30,60,90: various reclining angle| F: feet on facility| G: feet on ground| N: not move&swivel| Y: move&swivel
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