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学术论文

• 流体可压缩性建模和仿真一直以来都是流
体模拟的重点和难点；

• 以PBD为代表的不可压缩流体求解器在
解决非线性问题时受参数影响大。
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• 提出一种适用于统一建模不可压缩与可压缩流体的半隐式
光滑粒子动力学方法；

• 通过半隐式连续迭代削弱了数值参数对仿真计算精度的影
响；

• 实现基于GPU的实时流体仿真。
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不同方法对比分析

与PBF对比 实时瀑布模拟

不同流体压缩性模拟


