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已有人脸渲染方法存在以下局限：

1. 存储开销大且不稳定：现有基于3D高斯渲染的方法在绑定到头部网格时，高斯点

数量庞大且动态变化，造成模型存储需求高且不稳定，难以应用于实际场景。

2. 严重依赖人脸跟踪精度：已有方法过度依赖跟踪得到的人脸网格，跟踪误差会不

断累积，显著降低最终生成的3D头像的质量与真实感。

关键问题：已有技术在构建高保真头像时存在模型体积庞大、
存储开销高且过度依赖人脸跟踪精度的问题

我们提出首个基于图神经网络（GNN）生成三维高斯表达的人脸建模方法GraphAvatar

，通过训练几何和外观两个图网络直接从跟踪人脸网格生成3D高斯属性，大幅降低网

络参数存储需求，并设计图引导优化模块及3D感知增强器，显著提升生成头像的真实

感和鲁棒性。

我们的方法在公开数据集上均取得了最优的渲染质量，同时将模型存储开销显著压缩至

仅约10MB，远低于现有方法，实现了渲染真实感与模型紧凑性的最佳平衡。


