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问题：故事 vs 规则

1. 哪种常识表达载体能够更有效地从大模型中提取常识？

2. 哪种常识表达载体更适合大模型利用常识解决问题？

大语言模型学习常识的挑战：

1. 常识规则的报告偏差

2. 常识推理的曝光偏差

心理学：人类通过识别情境、提取相

似经验并与当前面临的问题相比较，

从而获取常识知识并做出决策。

人类学：我们构造寓言、神话、传说

这样的故事，在人与人之间表达和传

承常识知识。

实验1：使用故事或规则从大模型中提取常识

发现1：从大模型中提取常识时，
使用故事作为常识表达的置信度
（Perplexity Reduction）高于使
用规则。

发现2：大模型生成的常识故事比常识规则在常识方面更准确。

实验2：使用故事或规则回答常识问题

发现3：大模型在使用故事进行常识推理时置信度高于使用规则（左上图）。

发现4：常识故事对于回答与日常生活中的事件相关的常识问题更有效，而常识规

则对于回答科学类常识问题更有效，这与常识的报告偏差现象一致（右上图）。

发现5：故事和规则能够互补，从而进一步提高大模型的常识问答准确率。

用28个常识问答
数据集进行实验
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常识故事和规则的常识准确率比较


